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SNIP - Artiklens ramme, empiriske fokus og hensigt

Artiklen er delt op i 4 afsnit; SNIP, SNAP, SNUDE og UDE - “at ga” i inspireret af benzevnelserne i
LegeKunsts proceshandbog for aktionsleering i dagtilbud (Legekunst, 2021). SNIP - undren, SNAP —
empiri, SNUDE — analyse og UDE — deltagernes samskabte viden der kommer ud at gé i de danske
dagtilbud.

SNIP. | dette indledende afsnit rammesaettes artiklen. Jeg giver her et indblik i forskningsprojektet
LegeKunst, min rolle som forsker og en beskrivelse af samskabelsesprojektet mellem dagtilbuddet
Krummerne og Kebenhavns museum, som er mit empiriske grundlag. Artiklens analyse tager afseet i
praksissituationer fra et museumsfaglige forlgb, med kulturformidleren pG Ksbenhavns museum
Cecilie Borgund Hansen og en gruppe bgrnehavebgrn og deres to paedagoger fra dagtilbuddet
Krummerne, Ngrrebro.

Pa denne baggrund bliver det muligt at forholde sig til empirien, hvor jeg undersgger: Hvordan
udforskende aestetisk praksis forstds og rammesaettes? Analysen bliver besggt i SNAP - afsnittet
med fokus pa forstdelsen af udforskende aestetisk praksis og i SNUDE - afsnittet hvor jeg ser
naermere pa hvordan udforskende aestetisk praksis kan rammeseaettes?

Forskningsprojektet LegeKunst

Forskningsprojektet LegeKunst gnsker at bidrager med viden om, hvad samskabelse mellem
paedagogiske institutioner og kunst- og kulturinstitutioner kan tilfgre dagtiloudsomradet gennem et
teet samarbejde og en gensidig vidensdeling mellem professionerne.

LegeKunst har til hensigt at styrke paedagogers handlekompetencer ift. at kunne inddrage kunst og
kultur i styrkelsen af bgrns leg og dannelse, for her igennem at haeve kvaliteten i dagtilbud.

Forskningen tager sit afszet i spgrgsmalene:
* Kan kunst og kultur bruges som Igftestang for kvalitet i dagtilbud?
*  Hvordan kan kunst og kultur styrke bgrns leg og dannelse i dagtilbud?

Det metodiske grundlag er aktionsforskning — et samarbejde mellem padagoger,
paedagogstuderende, kunstnere/kulturformidlere og forskere. Aktionerne foregar ude i
institutionerne og pa kulturinstitutionerne hvor alle parter er til stede (Legekunst, 7.4.23).

Min rolle i forskningsprojektet Legekunst

| forskningsprojektet Legekunst fungerer jeg som forsker i samskabelsesprojektet mellem
Bdrnehaven Krummerne og Kgbenhavns museum, hvor jeg tager mit afsaet i Kgbenhavns
Professionshgjskoles undersggelsesfelt: Paedagogens rolle i borns mgde med kunst og kultur.



Her traekker jeg pa den del af min faglighed, der vedrgrer kunst, kultur og aestetiske processer og
deres betydning for bgrnehavebgrns trivsel, udvikling og dannelse.

Jeg har i denne forbindelse veeret tilknyttet Legekunst-koordinator Mitte Marie Wagner som
vejleder og sparringspartner.

Mit undersggelsesfelt i samskabelsesprojektet mellem Krummerne og Kbh. museum

Med afsaet i samskabelsesprojektet mellem bgrnehaven Krummerne og Kgbenhavns museum har
jeg undersggt, hvordan Cecilie Borgund Hansens har arbejdet udforskende med eestetisk praksis og
peaedagogisk rammesaetning i sit museumsfaglige forlgb med bgrnehaven Krummerne.

Jeg har valgt at zoome ind pa kulturformidleren pa Kgbenhavns museum, Cecilie Borgund Hansens
rammesatning af aktiviteterne, for at blive klogere pa facilitatorens rolle i og omkring udforskende
2stetiske processer med bgrnehavebgrn.

Hensigten med analysen er at inspirere paedagoger til at kaste sig ud i udforskende aestetisk praksis
og paedagogisk rammesaetning i deres eget dagtilbud, for herigennem at give bgrnene modet til
som forskningsleder i LegeKunst Lars Geer Hammershgj skriver at; ”... Gbne sig for kunsten, ga i
dialog med den og udtrykke sig gennem den ... ” (Hammershgj, 2022:66).

Kulturformidleren

Kulturformidleren Cecilie Borgund Hansen er, uddannet historiker. Hun har til hensigt at formidle
Kgbenhavns historie til bl.an. bgrn. Hun er ikke kunstner, men et af hendes greb i formidlings-
processen er brugen af aestetiske processer. Cecilie Borgund Hansen arbejder dermed med
arkaeologien bade som didaktisk form, som aestetisk udtryksform og som fagligt indhold. Den
arkaeologiske undersggende tilgang skaber en udforskende og eksperimenterende didaktisk form,
der aestetisk understgttes af en fantasifortalling om at veere arkaeologer pa arbejde samt tilfgrsel af
museumsfaglig viden der ggr, at bgrnene forstar sig selv og omverden i et nyt perspektiv.

Aktionsforigbet

Jeg tager afsaet i fgrste del af aktionsforlgbet i LegeKunst, hvor Cecilie Borgund Hansen har teten og
faciliterer museumsfaglige aktiviteter hos en bgrnegruppe og deres paedagoger fra
bgrneinstitutionen Krummerne. Forlgbet straekker sig over fire mgder med bgrn og paedagoger. |
forlgbet skal b@rnene introduceres til museumsverdenen og til arbejdet som arkzeolog.

Til fgrste mpde introduceres bgrnene til forlgbet hjemme hos Krummerne. Cecilie Borgund Hansen
har en lille historisk genstand med og en bog om en arkaeolog, der finder ting, som hun viser frem
og bruger til at fortelle om, hvad de skal lave sammen naeste gang. Bogen laner bgrnene, indtil de
ses naeste gang.



Til andet mg@de har Cecilie Borgund Hansen medbragt en taske fyldt med arkaeologi med til
Krummerne. Bgrnene og Cecilie Borgund Hansen taler ud fra bogen om, hvad en arkaeolog laver. De
undersgger de gamle arkzeologiske fund med hvide handsker, arbejdsvest og lup og skaber
fantasiforteellinger om de gamle arkaologiske genstande. Efterfglgende flyttes genstandene over
pa en lang papirrulle, hvor udviklingen af fantasihistorierne fortsaetter gennem en kombination af
fortaelling og tegning pa papirrullen.

Til tredje mgde besgger Krummerne Cecilie Borgund Hansen i Kgbenhavns museums arkaeologiske
veerksted. De vasker, undersgger og udstiller fundene i vinduet. De var ogsa forbi et af
udstillingsrummene pa museet for at se arkaologernes egne udstillinger.

Til fjerde mgde afsluttes Cecilie Borgund Hansen facilitering af det museumsfaglige forlgb i
Krummernes udflytterbgrnehave i Jeegerspris, hvor paedagogerne tager teten. Hensigten er at
gore/lege museum.

| andet bgrnemgde er Cecilie Borgund Hansen pa besgg hos bgrnehaven Krummerne. Malet med
mgdet er at introducere bgrnene til forlgbet omkring temaet Museum og arkaologi.

Tilstede er Lene (paedagog), Liva (paedagogstuderende), Cecilie Borgund Hansen (kulturformidler pa
Kgbenhavns museum) og Jo Juncker Harslgf (forsker i forskningsprojektet Legekunst) og bgrnene i
mellemgruppen pa Solsikkestuen(B).

Vi saetter os i rundkreds sammen pa gulvet og prasenterer os for hinanden. Herefter spgrger
Cecilie bgrnene:

Cecilie Borgund Hansen (C.): Ved I hvad et museum er?

Barnl (B.): Jeg har veeret pa vikingemuseet.

B2: Jeg har vaeret pd zoologisk museum, der er knogleskeletter.
B3: Jeg har veeret i cirkus og i Tivoli.

(Feltnoter - 8.9.2022)

Cecilie Borgund Hansen fortzeller herefter om Kgbenhavnsmuseum og hvad man laver derinde. Hun
har nogle historiske genstande med bl.a. en tand fra et dyr og en bgrnebog om en arkaeolog, som
hun vil vise frem og bruge til at fortelle, hvad det er, der skal ske naeste gang, hvor hun kommer pa
besgg. Alle bliver nu ifgrt arkaeologens arbejdstgj; en gul arbejdsvest, en hvid stofhandske og et
forst@rrelsesglas. Vi er blevet instrueret i vigtigheden i kun at rgre genstandene med handsken p3,
da de gamle genstande er porgse og veerdifulde. Bgrnene tager det sardeles alvorligt og holder
skarpt gje med, om nogle af os overtraeder reglerne.



SNAP - Hvordan kan udforskende zestetisk praksis forstds?

| dette afsnit vil jeg dykke eksemplificerende ned i interaktionen mellem kulturformidleren Cecilie
Borgund Hansen og bgrnene pa andet mgde, definere aestetik, praecisere den aestetiske proces og
bestemme museumsforlgbets zestetiske udtryksform for her igennem at skabe forstdelse for den
udforskende aestetiske praksis, der foregdr.

Hvad er zestetiske processer ”for en fisk”?

Bgrnene far igennem genstandene i aktiviteten uden tvivl stimuleret deres sanser, men er
processen overhoved aestetisk? Ja, det mener jeg den er. Der sker netop her den bearbejdning af
sanseindtrykkene, som skal til for at ga fra en ”"almindelig” sanseoplevelse til en astetisk oplevelse
(Tonsberg, 2015). Den aestetiske oplevelse er ikke direkte synlig for det blotte gje, den kan ikke
lugtes, ses eller smages. Til geengeeld kan den hgres og fgles helt ind i hjertekulen. Her er der tale
om den astetiske udtryksform fantasifortaelling (Blomgren mfl., 2022) En aestetisk udtryksform
som er centreret omkring leg med fantasi.

LegeKunst definerer aestetiske processer saledes: ” Den aestetisk skabende proces er taet knyttet til
legen og kan rumme sdvel sanselige eksperimenter, udforskende processer og mere
produktorienterede processer (...) hvor man (fx) laver teater, spiller musik, digter fortzellinger (som |
vores tilfaelde), laver film eller tegner og maler” (Kulturprinsen, 6.4.2023).

Grundlaeggeren af teorien om den aestetisk skabende proces, professor Malcolm Ross vil, i denne
sammenhaeng have erklaeret sig enig i legens fundamentale betydning for den aestetiske proces. For
ham skal elementerne Leg, Impuls(motivation), Sansning, Media(materialer), Handvaerk(teknikker)
og Fantasi veere til stede, for at vi kan tale om en aestetisk skabende proces. (Ross 1978) ;(Ringsted
og Froda, 2008).

| praksissituationen observerede jeg hvordan bgrnene reagerede med en steerk impuls pa baggrund
af Cecilie Borgund Hansens rammefortaelling om arkaeologen, der skal ud at finde ting og fra hendes
formidling af de historiske genstande.

Nedenstdende er et uddrag fra mine feltnoter der tydeligt viser hvordan disse udefrakommende
input af historisk viden og erfaringer, arkaeologisk metode og et gran af fantasi satte skub i
impulsen, gav en naturlig anledning til fglelser, fantasifulde og iderige forestillinger, af intuitiv art,
hos bgrnene.

Cecilie Borgund Hansen tager et arkaeologisk fund op af tasken og leegger det i midten af
rundkredsen.

B: Hvad er det? Hvad er det? (siger de i kor)
C: kan | geette hvad dette er?

B: Det ligner en dinosaurus tand.

B: Det er en dinosaurus tand, for den er stor.
(Feltnoter — 8.9.2022).



Billedlige forestillinger gav i denne sammenhang bgrnene et incitament til at udtrykke sig.
Forskellige legende narrative fantasifortzellinger (Media), flettede sig sammen til sma ger af
a@stetiske udtryk (Ibid.).

Forsker i Legekunst Henriette Blomgren, m.fl., tydeligggr bestanddelene af den aestetiske proces,
som bgrnene gennemgar i aktiviteten: ”Det er denne proces, hvor indtryk udforskes, fortolkes og
udtrykkes, der ligger bag taenkningen om aestetiske laereprocesser, hvor fokus er pd at opleve,
udforske og udtrykke et tema, en oplevelse, en falelse eller en tanke i fortlgbende dialektisk proces,
hvor indtryk motiverer til udtryk, der igen skaber nye indtryk, der motiverer til nye udtryk og sG
videre i en principielt uendelig proces” (Ross 1978); (Blomgren, 2022.).

Hvis man ifglge de vaerkstedsfaglige lektorer Ringsted og Froda skal have det fulde udbytte af
a@stetiske processer, skal vi ud over at lade bgrnene fa aestetiske indtryk ogsa give dem mulighed
for at udtrykke sig aestetisk (2008) som i dette eksempel:

Pzdagog(P): Vi skal grave i jorden og finde ting.

B: (Igber ud af rummet og kommer tilbage med en guldbelagt sten, som han forsigtigt
raeekker frem) “Se den har jeg gravet”

P: ja, vi har veeret guldgravere

F: Hvordan er man guldgraver?

B: Sddan her (b viser, hvordan han med en skovl forsigtigt graver sa guldstykket ikke
bliver beskadiget)

(Feltnoter — 8.9.2022).

| fantasifortaellingens legende og udforskende hvirvelstrgm oplevede jeg en vekselvirkning

mellem bade aestetiske indtryk, Cecilie Borgund Hansens rammefortaelling om at grave og

finde ting, og bgrnenes Igbende input og aestetiske udtryk som barnet der gennem rollespil
udtrykker hvordan det forstar at vaere guldgraver. De narrative fantasifortzellinger bygger

sig op hos det enkelte barn og nogle gange forenes de mellem bgrnene og udvikles yderligere. Her
opstar en dybere aestetisk erkendelse (Ibid.).

Eksperimentering, som i dette tilfaelde, af mental og sproglig art, er en naturlig del af den kreative
proces tilkendegiver Professor Lene Tanggaard (2011).

”Fantasien er aestetikkens indholdsmaessige rastof” (Drotner, 1991:66)
Legen i og omkring fantasifortzellingen typificeres her som en fantasileg (Piaget 1945, Smith 2010).

“Fantasi er en evne, vi har til at forestille os noget, der ikke er — enten fordi det ikke er til stede, ikke
kendes eller eksisterer ” (Ringsted m.fl.2008:106).

Barn beskaeftiger sig saerlig aktivt med fantasileg i bgrnehavealderen og fantasilegen har derfor stor
betydning for bgrnenes udvikling og dannelse (Piaget 1945, Vygotsky 1967 b).



Nar Cecilie Borgund Hansen gennem sine abne spgrgsmal bade saetter en retning og invitere til
fantasifuldeinput, pibler der som sma lystige kilder legenarrativer frem, der er drevet af bgrnenes
indre fantasiverden og som giver legen energi (Hakkarainen, P. og Bredikyte, 2018). Det opleves
seerligt i dette eksempel:

C: Ved I hvad en person, der finder ting fra gamle dage hedder?

B: En Tingfinder...? (teenksomhed, ligner et spgrgsmdlstegn)

C:En arkaeolog — vi skal lege, vi er arkaeologer naeste gang. Lige som ham her pd
billedet.

B: en ting-finder arkaeolog — jeg er en ting-finder arkaeolog

(Feltnoter - 8.9.2022)

Her drages bgrnene, iklaedt arkaeologens arbejdstgj og med arbejdsredskaber ved handen, af Cecilie
Borgund Hansen universet og indtager den dramatiske rollen som ting-finder arkaeologen.

Hammershgj saetter ord pa det, jeg oplever Cecilie Borgund Hansen, formar at skabe i sin praksis;

”Legen er med andre ord ikke som faerdigheder og kompetencer bundet af laeringsmdl og
succeskriterier. Derimod er det at lege en kunst i den forstand, at det handler om at gribe
situationen og fa forskellige ting til at spille sammen, sa der opstadr en legesituation og etableres en
legeaktivitet” (Hammershgj mfl.,2022:13).

Pointen her og essensen af Cecilie Borgund Hansens greb pa de aktiviteter, hun faciliterer, er at ”...
man leger for at lege, og fordi det er sjovt” (Hammershgj, 2022:14, Kulturprinsen, 6.4. 2023, linje 1
og 2), hvilket nedenstaende uddrag eksemplificerer.

Da Cecilie Borgund Hansen, spgrg bgrnene om de kan geette hvad det arkaeologiske fund er siger en
dreng grinende med lidt drillende stemme, mens han leener sig ind mod en anden dreng: Det er en
vandpistol. De fniser hgjlydt sammen. Den anden dreng Igsriver sig dog hurtigt og siger rettet mod
Cecilie. Det er altsd en Hulk tand, mens han naerstuderer tanden med sit forstgrrelsesglas.

Den fler”sproglige”, feelles forhandlende og fabulerende tilgang, som fantasilegen afstedkommer,
er omgaerdet af som - om handlinger — “det er jo bare noget vi leger”. Her kan vi i en tryg og
forholdsvis tilstraebt ligevaerdig sammenhang eksperimentere og blive klogere pa os selv og vores
omverden (Toft, 2016, 2018, 2021).

SNUDE- Hvordan kan udforskende zestetisk praksis rammeseaettes?

Med samme afseet i interaktionen mellem Cecilie Borgund Hansen og bgrnene pd andet mgde i
LegeKunst projektet vil jeg i dette afsnit se pa Cecilie Borgund Hansens faciliterende rolle. Jeg vil
komme analyserende omkring temaerne rammeseetning og udforskning, for herigennem at give et



indblik i, hvordan udforskende eestetisk praksis med fordel kan rammeseaettes i en peedagogisk
praksis.

Rammesatning
”Den rolle paedagogen indtager ... seetter specifikke betingelser for bgrns mdde at deltage pd. Det
skaber forskellige muligheder og begraensninger for former for deltagelse, hvorvidt paedagogen er
styrende og informerende eller i hgjere grad indtager en rolle som igangsaetter og inspirator...”
(Skovbjerg m.fl. 2022).
Jeg oplevede, hvordan Cecilie Borgund Hansen i stgrstedelen af aktiviteten, alt efter fantasilegens
forlgb og bgrnenes individuelle behov for understgttelse af tryghed, motivation eller faerdigheder,
veksler mellem at gd ved siden af eller bagved (Bernstein, B., 2001). Hun indtager med Professor
Helle — Marie Skovbjergs ord: ”... rollen som igangsaetter og inspirator” (2022).
| starten gdr hun dog tydeligt “foran” og er mere ”styrende” nar hun for eksempel siger: "Kan |
gaette hvad dette er?” eller blander det med at vaere den “informerende” formidler som i dette
eksempel:

C: Det er en tand fra et dyr, der har boet i Danmark.

B: Der er ikke aber i Danmark kun i junglen

B2. jo der er

B1. nej

C: Har du veeret i zoologisk have? B ja der er aber.

C. (informerer igen): Der lever ikke aber i Danmark, sd det kan ikke vaere en abe

B: Jeg bor i Palestina, de andre bgrn kigger nysgerrigt og taeenksomt pag ham.

(Feltnoter - 8.9.2022)

Pa denne made skaber hun en ramme, hvorfra vi kan indga i en fzelles leg og udfolde fantasien.
Herefter opstar en mere ligeveerdig, udforskende og udvekslende interaktion omkring genstandene
og fantasihistorierne som det falles tredje (Sawyer, 2007). Vi gar nu, som det eksemplificeres i det
nedenstdende uddrag, hvor jeg er i samtale med to bgrnehavebgrn mere "ved siden af”. Jeg er
nysgerrige pa bgrnenes input og understgttende og udforskende sammen med bgrnene i processen
(Bernstein, B., 2001).

B: Mdske kom aben fra junglen til Danmark, men s dgde den.

Forsker (F.): Hvad dgde den af?

B: Den blev syg?

F: Mdske der var noget galt med dens taender?

B. De faldt ud og sG kan man jo ikke spise noget.

F: Dgde den sa af sult?

B: naerstuderer tanden med sit forstgrrelsesglas og siger de(taeenderne) var ogsd meget
beskidte.

(Feltnoter - 8.9.2022)



Cecilie Borgund Hansen skaber en ramme, der satter legen i gang, men som ogsa gradvis slipper
styringen, sa legen som Skovbjerg udtrykker det” bliver legende og ikke en voksenstyret aktivitet ”
(Skovbjerg, 2022, S. 50).

Udforskning

Begrebet udforskning er i denne sammenhang inspireret af Reggio Emilia peedagogikkens
principper. Udforskning betegnes inden for Reggio Emilia paadagogikken som paedagogisk
forskning, hvis formulering viser den veerdimaessige tyngde som udforskning af praksis har i Reggio
Emilia. | Reggio Emilia er udforskning ikke "bare” et paedagogisk greb, man vaelger til eller fra, men
er grundleeggende for al paedagogisk praksis.

“(Ud)Forskning er en af de vaesentlige dimensioner i bgrn og voksnes liv, en erkendelsesstraeeben, der
skal anerkendes og veerdsaettes” som de skriver i deres vaerdigrundlag (Marastoni, 2009:11).
Udforskning er bgrnenes, savel som voksnes, made at blive klogere pa sig selv, hinanden,
omgivelserne og den psedagogiske praksis.

Ift. at “etablere en legestemning, hvor alt er muligt” skriver Skovbjerg:
”... Nar man designer for kreativ leg, er det vigtigt at give plads til, at alt kan ske og skabes (...)
Det er processen der er vigtig og ikke sG meget produktet.” (2022:50).

Cecilie Borgund Hansen arbejder improvisatorisk og formar herved at dbne op for fantasien i
aktiviteterne. En balancering der giver plads til bgrnenes egne impulser og behov. En
rammesatning, der skaber, lyst, nysgerrighed og begejstring hos bgrnene (Hovik, 2019b).

Seerlig under den sidste del af forlgbet hvor vi tegnede som en del af fantasilegen og hvor bgrnenes
energi var ved at ebbe ud, oplevede jeg hvordan Cecilie balancerede rammesatningen gennem pa
den ene side sin affektive, abne, udforskende og udfordrende tilgang, hvor hun fulgte bgrnenes
spor og pa den anden side hendes lokkende, afgreensende, indfangede og kickstartende tilgang, der
gav retning.

Cecilie Borgund Hansen har tydeligvis en ”"vaerktgjskasse” hun treekker pa, men det er interaktionen
med bgrnene og deres impulser, der saetter kursen (Hammershgj, 2022).

| fantasilegen er den nonverbale og verbale kommunikationen i form spgrgsmal, kommentarer og
sarligt bgrnenes respons bestemmende for legens forlgb. Gennem den kommunikative udveksling
sikrer Cecilie Borgund Hansen, at hun hele tiden har fingeren pa pulsen ift. bgrnenes interesser og
motivation (Nielsen, 2022). Hun stimulerer herved bgrnenes lyst til at bidrage med deres fantasi og
giver dem muligheder for at formatere deres ideer og forestillinger om til kreative udtryk i form af
narrative fantasifortaellinger (Mouritsen 1996, Sawyers 1979).



UDE "at gG” - i de danske dagtilbud

| dette afsnit vil jeg afslutningsvist, med afsaet i min analyse komme med mit bidrag til, hvad
paedagogens rammeseettende rolle er i udforskende aestetiske processer med bgrnehavebgrn i
dagtilbud.

Med afsaet i samskabelsesprojektet mellem bgrnehaven Krummerne og Kbh. museum har jeg
undersggt, hvordan Cecilie Borgund Hansen som kulturformidlere har arbejdet udforskende med
estetisk praksis og peedagogisk rammesaetning i hendes museumsfaglige forlgb med
bgrnehavebgrnene. Min hensigt har vaeret, gennem udvalgte praksiseksempler, fra det
museumsfaglige forlgb at forsta og blive klogere pa Cecilie Borgund Hansens praksis og hvordan den
kan inspirere padagoger til selv at kaste sig ud i udforskende eestetisk praksis og paedagogisk
rammesaetning i deres eget dagtilbud, hvor det grundlaeggende handler om at give bgrnene modet
til at,” abne sig for kunsten, ga i dialog med den og udtrykke sig gennem den” (Hammershgj,
2022:66).

Der er seerligt tre elementer ift. paedagogernes rolle, som i denne LegeKunst sammenhaeng har
gjort sig geeldende hos Cecilie Borgund Hansen ift. at skabe en rammesaetning, der understgtter
udforskende eestetisk praksis i dagtilbud; 1. Viden om aestetik og aestetiske processer, 2. en
udforskende tilgang og 3. en guidende rammeseaetning.

1. Viden om zestetik og aestetiske processer

Som padagog bliver det relevant at have viden om kunst og kultur og i denne specifikke
sammenhaeng saerligt viden om, hvad aestetik egentlig er. Som facilitator af udforskende
2stetiske processer bliver viden om, hvad der kendetegner den sestetisk skabende proces
ogsa relevant og bevidstheden om hvilke tiltag, der skal anvendes for at facilitere processen,
afggrende. Her er Malcolm Ross’ begreber; leg, Impuls(motivation), Sansning,
Media(materialer), Handvaerk(teknikker) og fantasi uomgaengelige. Ydermere ligger der
implicit i den zestetiske, virksomhed, ” indtryk udforskes, fortolkes og udtrykkes” en
vaegtning af udtryksdelen, for at fa det fulde udbytte af de aestetiske processer.

Nar aestetiske processer faciliteres, bliver handteringen af den ligevaerdige
eksperimenterende leg, i denne sammenhang, fantasilegen, afggrende for fremdriften af
den aestetisk skabende proces.

2. En udforskende tilgang

Udforskning er en made at vaere i verden pa, hvor man lzere sig selv, hinanden og
omgivelserne bedre at kende. Pa den made bliver udforskning grundleeggende for den
paedagogiske praksis. Det er en tilgang, der saetter barnet i centrum. Barnets behov,
interesser og impuls bliver omdrejningspunktet for de processer, der faciliteres. Her er tale
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om dyrkelse af den indre motivation og nysgerrighed som drivkraft for udvikling og
dannelse.

Vaegtningen mellem proces og produkt ligger her pa processen. Det er i processen, vi leger,
har det sjovt, udvikles og dannes. Arkaeologiske genstande, arbejdsveste og
forstgrrelsesglas, fantasifulde input, spgrgsmal — svar formen, tegn og symboler pa
papirrullen, er “bare” redskaber, der skal understgtte processen. Kickstarte den, holde den
pa sporet, give den nyt liv og afslutte den og fa den til at leve i andre former i bgrnenes
forskellige livsarenaer.

3. Enguidende rammesaetning

Paedagogernes bevidsthed om, at den made de rammesaetter processen pa og de tiltag de
foretager undervejs, har afggrende betydning for bgrnenes made at deltage pa og for deres
generelle udbytte. Med gnsket om at understgtte en feelles legende og udforskende tilgang
skal rammesatningen vaere ligevaerdig omkring det faelles tredje — fantasifortaellingen.
Padagogerne guider og inspirere, bgrn og voksne deltager sammen og leger med historien.

Det er disse vaerktgjer paedagogerne tager med sig, ikke at de ikke fgr har arbejdet med aestetik,
rammesatning eller stillet spgrgsmal sammen med bgrnene, men den naervaerende og
udforskende made Cecilie Borgund Hansen griber fat i virkeligheden pa og undersgger den gennem
fantasien er anderledes, sjov, speendende og forlgsende.

Hun gar, i overfgrt og praktisk forstand, "arkaeologisk” til veerks og skaber en udforskende og
eksperimenterende didaktisk form, der aestetisk understgttes af fantasifortaellingen om at vaere
arkaeologer pa arbejde samt tilfgrsel af museumsfaglig viden der ggr, at bgrnene forstar sig selv og
omverden i et nyt perspektiv.

11



Litteraturliste:
Austring, B. og Sgrensen, M. (2006), £stetik og leering. Kbh., Hans Reitzels Forlag.
Bernstein, B., (2001) Peedagogik, diskurs og magt i Chouliaraki. L. og M. Bayer (Red.), Akademisk.

Blomgren, H. mfl., (2022). Kultur, aestetik og kunst i dagtilbud i Hammershgj, Lars (Red), Legekunst -
Leg, dannelse, kunst og kultur i dagtilbud, s. 60 — 66, Samfundslitteratur.

Drotner, K. (1991). At skabe sig - selv: Ungdom, zestetik, peedagogik. Gyldendal.

Hakkarainen, P. og Bredikyte, (2018), The adult as a mediator og development in children’s play i
Cambridge Handbook of Play Udviklings- og disciplinzere perspektiver, s. 457-474, Cambridge
University Press.

Hammershgj, L. (2022), (Red), Legekunst — Leg, dannelse, kunst og kultur i dagtilbud,
Samfundslitteratur.

Hammershgj, L. mfl.,, (2022), Indledning, i Hammershgij, L. (Red), Legekunst - Leg, dannelse, kunst og
kultur i dagtilbud, s. 13, Samfundslitteratur.

Hammershgj, L. (2022), Dannelse og venskab gennem leg. i Hammershgj, Lars (Red), Legekunst -
Leg, dannelse, kunst og kultur i dagtilbud, s. 97, Samfundslitteratur.

Hovik, L., (2019b). Animalium. Reasearchaatalogue.net/view/562061/562269 (Hentet d.5.2. 2023).

Kulturprinsen — udviklingscenter for bgrne og ungekultur (6/4 - 2023), Legekunst.
https://legekunst.nu/forside/kernebegreber-i-legekunst/

Legekunst, Kulturprinsen — udviklingscenter for b@rne og ungekultur, (7/4 — 2023)
https://legekunst.nu/om/

Legekunst (2021). Legekunst. Proceshdndbog for aktionslzering i dagtilbud. 3, udgave. Legekunst.
https://legekunst.nu/wp-content/uploads/211027-LegeKunst-PROCESHAaNDBOG-efteraar-

2021.pdf (hentet 05.04.23)

Marastoni, F. (2009), Vejledning for bgrnehaver og vuggestuer i Reggio Emilia kommunen. Reggio
Emilia Children.

Mouritsen, F. (1996) Legekultur: Essays om bgrnekultur, leg og fortallinger. Odense: Odense
Universitetsforlag.

Nielsen, J. Fantasileg og paedagogens deltagelse, i Hammershgj, Lars (Red.), (2022), Legekunst - Leg,
dannelse, kunst og kultur i dagtilbud, s. 115, Samfundslitteratur.

Piaget, J. (1945), Play, Dreams and Imitation in Childhood. New York: W.W. Norton and Company.

12


https://www.cambridge.org/core/books/the-cambridge-handbook-of-play/6B4287832E65EB295732E11EC1868511
https://legekunst.nu/forside/kernebegreber-i-legekunst/
https://legekunst.nu/om/
https://legekunst.nu/wp-content/uploads/211027-LegeKunst-PROCESHAaNDBOG-efteraar-2021.pdf
https://legekunst.nu/wp-content/uploads/211027-LegeKunst-PROCESHAaNDBOG-efteraar-2021.pdf

Ringsted, S. og Froda, J. (2008), Plant et vaerksted, 3. udgave, Socialpaedagogisk bibliotek, Hans
Reitzels Forlag.

Ross, M. (1978). The Creative Arts. London: Heinemann Educational Books.

Sawyer, K. (2007), Group Flow and Group Genius: The Creative Power og Collaboration. New York:
Basic Books.

Skovbjerg, H. mfl., (2022), Deltagelsesmuligheder i kreativ leg. Et design based research-studie af
leg i skolen. | BUKS — Tidsskrift for Bgrne- og Ungdomskultur. Nr. 66 2022. Argang 38.
Smidt, P. K. (2010), Children and play. Chichester: Wiley — Blackwell.

Tanggaard, L. (2011), Kreativitetens materialitet, 38(1/2), Nordiske Udkast.

Toft, H., (2018), Leg som ustyrlig deltagelseskultur — eller fortaellingen om det demokratiske zesel,
35(62): 25 — 46, BUKS — Tidsskrift for bgrne og ungdomskultur.

Toft, H., (2021), Leg, legetyper og legeomgivelser. | M. Dael, J. Helmer-Petersen og B. Juncker(red.)
Bagrnekultur i Danmark 1945 — 2020, s.42-67, Kbh., Gad.

Toft, H., (2016), Bgrnekultur. | F. B. Olsen (red.) Peedagogiske miliger og aktiviteter. Grundfaglighed
pa paedagoguddannelsen, s.201-233, Frederiksberg: Frydenlund

Tonsberg, S. (2015) Er aestetik en Igftestang for laering? Artikel fra magasinet Asterisk fra DPU,

Aarhus Universitet, nr. 73 om aestetik.

Vygotsky, L. S. (1967 b), Imagination and creativity in childhood. Journal of Russian and East
European Psychology, 42(1), s.7 — 97. Oversat af M.E. Sharpe (2004) fra den russiske tekst
Voobrazhenie i tvorchetvo v detskom vozraste. Moscow: Prosveshchenie (1967).

13



