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LegeKunst er et landsdcekkende lgft til 0-6 ars-omrédet. Vi bygger bro og skaber
mader mellem bgrn, dagplejere, pcedagoger, institutionsledere, forskere, studerende, under-
visere, kunstnere og kulturformidlere. Gennem nye, tcette feellesskaber skabes et forskningsbaseret
erfaringsgrundlag for, hvordan vi pé tveers af professioner kan arbejde sammen om at skabe den
hajest mulige kvalitet og inddragelse, nér bgrn lokalt mgder kunstnere, kulturinstitutioner og kulturformid-

lere i dagtilbud.

LegeKunst bringer de yngste tcettere pé kunsten og kulturen og forsker i, hvad mgdet med kunst, kultur
og cestetiske processer i hverdagen betyder for berns leg og dannelse samt for de voksne omkring dem.
LegeKunst er samskabende praksis i et tcet samarbejde med peedagoguddannelsen og fér sdledes ogsé

HVAD ER LEGEKUNST?

indflydelse p& kommende pcedagogers hverdag.

KERNEBEGREBER:

leg, dannelse,
kunst, kultur,
samskabelse
og cestetiske
processer

LegeKunst giver et kompetencelgft til barnenes hverdagsvoksne gennem mgdet med kunst og kultur
. i dagligdagen. Med aktionslcering som feelles metode, gennem forskning skabt med praksis og °
med praksisfortcellinger som dokumentation i hverdagen, skubber vi til ’plejer’ og far nye
ideer til vores pcedagogiske praksis. Vi fremmer og skaber stgrre kvalitet i barns
leg og dannelse med udgangspunkt i kunst, kulturaktiviteter og — oplevelser.
[ )

Samarbejde i praksis mellem 20.000 bgrn og 1000 voksne,
der inddrages og samarbejder om

pocdagoger, kunstnere og kultur-
institutioner. Netveerk og videndeling kunst og kultur i hverdagen i
mellem 18 kommuner, 5 poedagog- dagpleje, vuggestue og bgrnehave
vddannelser og 7 samskabende

forskningsprojekter.

Kompetenceudvikling gennem tvoer-
gaende partnerskaber med vdgangspunkt i
Den Styrkede Poedagogiske Loereplan for
dagtilbud med aktionsloering, praksisfor-

toelling og aktionsforskning.
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TASK FORCE

KULTURPRINSEN

NATIONAL STYREGRUPPE

PROJEKTETS ORGANISERING

NATIONAL
FOLGEGRUPPE

Regional
LegeKunst-
koordinator
UC Nord
Hjerring
Thisted og
Aalborg

Kommunale
projektgrupper,
vejledere og
tovholdere

efterér 2019
2-4 kommuner

ér 2020
2-4 kommuner

&r 2021
2-4 kommuner

ér 2022
2-4 kommuner

Regional
LegeKunst-
koordinator
VIA UC
Viborg
Aarhus og
Ikast

Kommunale
projektgrupper,
vejledere og
tovholdere

efterar 2019
2-4 kommuner

&r 2020
2-4 kommuner

&r 2021
2-4 kommuner

ar 2022
2-4 kommuner

Regional
LegeKunst-
koordinator
UC Lillebeelt
Odense
Svendborg
Jelling

Kommunale
projektgrupper,
vejledere og
tovholdere

efterér 2019
2-4 kommuner

ér 2020
2-4 kommuner

ér 2021
2-4 kommuner

ar 2022
2-4 kommuner

Regional
LegeKunst-
koordinator
Professionshgj-
skolen Absalon
Vordingborg
Roskilde
Slagelse
Nykgbing F.

Kommunale
projektgrupper,
vejledere og
tovholdere

efterér 2019
2-4 kommuner

ér 2020
2-4 kommuner

&r 2021
2-4 kommuner

ér 2022
2-4 kommuner

Regional
LegeKunst-
koordinator
Kebenhavns
Professions-
hojskole

Kommunale
projektgrupper,
vejledere og
tovholdere

efterar 2019
2-4 kommuner

&r 2020
2-4 kommuner

&r 2021
2-4 kommuner

ar 2022
2-4 kommuner

KULTURPRINSENS PROJEKTLEDELSE

Tanja Phaff Louring * projektleder ¢ tjl@kulturprinsen.dk
Ulla Voss Gjesing * centerchef ® uvg@kulturprinsen.dk
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@KONOMIFORDELING
T LEGEKUNST .
41 mio
AKTIVITETER MED BORN,

KUNSTNERE 0G
KULTURFORMIDLERE
I DAGTILBUD
inkl. facilitering af
aktionsleering ved
dagtilbudslederne og
LegeKunstvejledere

10,7 mio

SAMLEDE FORSKNINGSDELE
2 ph.d. studerende

5 forskningsprojekter

uc
kontant Nordea-
5,3 mio fonden

endel i hverregion og
2 tilknyttet DPU

Kommuner
kontant
4,4 mio

Nordea-
fonden

7,6 mio
5 REGIONALE
KOORDINATOR-
FUNKTIONER
Komune
kontant

1,5 mio

tilknyttet en
poedagoguddannelse

Nordea-
fonden
7,2 mio

11,2 mio
NATIONALE
LEGEKUNST-
UDGIFTER

projektteam Kulturprinsen w

3 nationale LegeKunst-dage, ”

kommunikation, administration ‘O&N

og drift o
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CENTRALE FUNKTIONER T LEGEKUNST

@ LEGEKUNST - A

KOORDINATOR

¢ Tilknyttet en pcedagoguddannelse.
@ * Udvikling og sparring med e

LegeKunst-vejlederen.

.
&

* Koordinering mellem forskere og
dagtilbud.
* Koordinering af LegeKunst i
uddannelsen af pcedagogstuderende.
* Koordinering og videndeling mellem @

kommuner og parter i regionen.

LEGEKUNST-
VEJLEDER
DEN KOMMUNALE Faciliterer samarbejdet om
PROJEKTGRUPPE aktionslcering mellem pcedagoger,
kunstnere eller kulturinstitutioner,
* Bestar af LegeKunst-tovholder, vejleder, ledelse, forskere og studerende
dagtilbudsledere og kulturinstitutionsledere. (aktionsleeringsgruppen)

* Opfelgning pd de enkelte LegeKunst- i hvert enkelt dagtilbud.

forlgb i kommunen, praktikforlgb for studerende
og kunstnerens og kulturinstitutionsformidlerens

indsatser.

* Danner bro til det nationale arbejde.

¢ Implementerer LegeKunst i hele kommunens LEGEKUNST- e
dagtilbud. TOVHOLDER

Koordinerer og adminstrerer
arbejdet i den kommunale .,
° LegeKunst-projektgruppe.




HVORDAN SER
LEGEKUNST UD T PRAKSIS?

| LegeKunst er vi mest optaget af processen og knap sé& meget af produktet. Processen
omkring det skabende, legende og eksperimenterende genfinder vi i kunsten og kulturen, men
hvor kunsten sigter mod et kunstvcerk, sé sigter legen mod... det at lege! LegeKunst er en ramme, hvor
bernene og deres hverdagsvoksne sammen med kunstnere og kulturformidlere gér p& opdagelse i kunst-
og kultur-aktiviteter. Aktiviteterne scettes i nye perspektiver i samskabelse med en forsker, der undersgger,
hvad der sker i disse magder - og herigennem styrkes vi i at blive endnu bedre til at fglge barnenes spor og til
at se tegn pd dannelse.

| Den Styrkede Peedagogiske Leereplan er dannelse og leg nye begreber, men det er ikke nye begreber i hverken
peedagogisk eller kunstnerisk /cestetisk praksis.

Peedagoguddannelserne er en central samarbejdspartner i LegeKunst. Peedagoguddannelserne har oplevet en ned-
prioritering af de cestetiske fag, sa der ikke er de samme muligheder for pcedagogstuderende til at fordybe sig i f.eks.
musik, drama eller billedkunst. Her vil LegeKunst vcere et boost til det pecedagogiske fagomrade, s& barnene oplever

en hverdag, hvor der er voksne som leger pé nye méder og som scetter kunst og kultur hgjt pé dagsordenen i barnenes
hverdag.

Det peedagogiske personale bliver ikke kunstnere ved at arbejde med LegeKunst — ligesom kunstnerne heller ikke bliver
pcedagoger. | LegeKunst gér vi tcet pa hinandens praksis og er feelles om at lgfte et fagligt omréde, der ikke har
haft samme nationale fokus som eksempelvis inklusion og sprogstimulering. | LegeKunst er vi ikke mélstyrede omkring

bestemte svar — men vi er mélrettede omkring i feellesskab at Isfte samskabelse, den faglige viden og udveksling
af viden omkring, hvad det vil sige at arbejde med kunst og kultur i de yngstes hverdag.

LegeKunst er en undersggelse af mulighederne i det dbne dagtilbud og Den Styrkede Pcedagogiske
Leereplan. Dette er et omréde museer, biblioteker, musikskoler, teatre og @vrige lokale og nationale
kulturtilbud tilbyder forlgb fil. Det er nyt for flere kulturinstitutioner at skulle dbne sig for de yngste og

gé i teet samarbejde med dagtilbud, s& her vil ny viden f& stor betydning for udvikling af kunst
og kultur i tveerfagligt samskaben.




LEGEKUNST MODELLER

Kernen i LegeKunst er bgrnenes mgde med kunst, kulturarv og cestetiske processer i dagpleje,
vuggestue og bgrnehave. De vil mgde kunstnere og kulturformidlere fra kulturinstitutioner, der scetter
samskabelse, sansning og oplevelse i centrum. Det enkelte dagtilbud/den enkelte kommune veelger selv
mellem fglgende LegeKunst-modeller:

LEGEKUNST MAKKER
Barnehavebarn mader skolebarn gennem feelles kunst- og kulturaktiviteter fart
an af skolebgrnene — i samarbejde med kunstner, Icerer og pecedagoger.

LEGEKUNST SOMMERFUGL

Kunstfaglig inspiration til pcedagogens eget

arbejde med bgrnene fgr, under og efter en
kunst- eller kulturoplevelse: teaterforestilling,
koncert, museumsbesgg, biograftur.

LEGEKUNST MAGI

Dagplejeren, der ud fra kunstne-
risk inspiration selv skaber magiske
legerum med former, farver og for-
teellinger i legestuen og i hjemmet
sammen med de yngste bgrn.

~ ~ 0000000000000 0000C0C0COCOCOCOC0CEOCE0OTO0T0 T

.
: LEGEKUNST IND 1 HVERDAGEN :
¢ Leengerevarende forlgb i dagtilbud, hvor 3
2 kunstnere indgar i hverdagen sammen med ¢
+ bgrnene og deres hverdagsvoksne. 3 wd cecosee
° . & .
¢ LEGEKUNST PARTNERSKAB 4
E Dagtilbud og lokale kulturinstitutioner arbejder E
¢ sammen i lcengerevarende partnerskabsforlgb.
oo 0006000000060 0000000e .o ¢ Dgrene dbnes for samskabelse mellem de yngste, ¢
T+ deres peedagoger og kulturformidleren. .
LEGEKUNST QVRIC‘E :................................I.......:

Modellen, der som de gvrige modeller tager udgangspunkt
i aktionslecering, bygger videre pd og tilpasses specifikke
behov og erfaringer i den enkelte kommune.
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Kulturprinsen

. skaber forundring, forvandling og forankring i samskabelsen
mellem alle aktgrer i aktionsloeringsgrupperne.
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FASER T AKTIONSLARING

6Ll.upur\

Vi undrer os over elementer i vores hverdag sammen med bgrnene.
Ud fra vores undren planlcegger vi aktioner, som vi dokumenterer og reflekterer over.
Der opstér ny undring, nye aktioner, dokumentation osv.

DOKUMENTATION I LEGEKUNST

| LegeKunst arbejder vi med fire forteellinger fra hvert enkelt forlgb i hvert enkelt dagtilbud:

#0 SNIP - forteelling (dagtilbudsleder)

Den overordnede undring: "Hvor star vi lige nu i vores institution2”

#1 SNAP - forteellinger Calle i aktionslaeringsgruppen)

Fortcellingerne forholder sig til undringen og tager udgangspunkt i situationer med bgrnene og
deres oplevelse i forlgbet. Alle fagligheder opfordres til at bidrage med deres fortcellinger.

#2 SNUDE - forteellinger (dagtilbudsleder)
Den samlede aktionslceringsproces er udgangspunktet og skrives efter aktiviteterne med
kunstner /kulturformidler er ophgrt. Dagtilbudslederen skriver fortcellingen - gerne med
uddrag af en eller to "SNAP-fortcellinger”. Offentliggeres og deles nationalt.

#3 SA ER DEN HISTORIE UDE - forteellinger (vejleder)

LegeKunst-vejlederen, der har fulgt forlabet, samler op p& hele forlgbet.




FORSKNING
T LEGEKUNST

Formalet med forskningsdelen er at skabe viden om, hvordan leg og dannelse fremmes
gennem bgrns mgde med kunst og kultur. Desuden er der behov for at udvikle et sprog her-
for, som peedagoger og andre professionelle voksne kan bruge til at reflektere over deres egen
peedagogiske praksis. En sddan viden skal stette og bidrage til at udvikle den praktiske del af
projekt LegeKunst og heri kvaliteten og effekten af barns mader med kunst og kultur. Ny viden om leg
og dannelse - og et sprog herfor - kan bidrage til at forankre den cendrede pcedagogiske praksis, som
er mé&let med LegeKunst. Forskere deltager i nogle af praksisforlabene, og forskningsdelene er knyttede

til aktiviteterne i kommunerne i hver deres region.
Projektet gger bevidstheden om at skabe kvalitet i berns msde med kunst og kultur og de voksnes rolle i

madet.

LEGEKUNST SP@RGER: 9
e 9

Hvordan kan kunst og kultur skabe kvalitet og fremme leg,
dannelse og nye foellesskaber hos de yngste?

@
Hvordan kan leg fremme dannelse? 9

‘ Hvordan vurderer vi kvalitet
5 ® |

og ser tegn pa dannelse?

o
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LARS GEER HAMMERSH@J, DPU, KOORDINERER
DE SYV FORSKNING SPROJEKTER:

LEG OG DANNELSE SOM AFFEKTIVE PROCESSER
ved Lars Geer Hammershgj, DPU, Aarhus Universitet

INSPIRATION TIL B@RNS FANTASILEGE
Ph.d.-stud: Johan Bundgaard Nielsen, DPU, Aarhus Universitet

PEDAGOGENS ROLLE I B@RNS M@DE MED KUNST OG KULTUR: Aktionsforskningsprojekt
ved Morten Henriksen, Jane Hooge, Alette Raft Rasmussen og Dorte Vanghgj
Kebenhavns Professionshgijskole

KUNSTEN AT INTEGRERE LEGEKUNST T DEN STYRKEDE PEDAGOGISKE LAREPLAN
ved Merete Sgrensen, Thomas Thorsen og Martin Hoffmann ved Professionshgjskolen Absalon

LEG OG (HISTORIE)DANNELSE: Aktionsforskningsprojekt
ved Helle Hovgaard Jgrgensen Thomas Enemark og delvist Peter Yding Brunbech
University College Lillebeelt

EKSPERIMENTERENDE LEGEKUNST-MILJ@ER: Aktionsforskningsprojekt
ved Astrid Kidde Larsen, Henriette Blomgren, Michael Blume og delvist adjunkt Michael Sanders
VIA University College Aarhus

FALLESSKABER VED ASTETISKE PROCESSER I DAGTILBUD: Ph.d.-projekt
Ph.d.-stud: Hanne Kusk
Aarhus Universitet og Professionshgjskolen University College Nord
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NATIONAL
FOLGEGRUPPE FOR LEGEKUNST

Lone Belling: Bestyrelsesformand ved Kulturprinsen, Ledelseskonsulent
Daniela Cecchin: Konsulent BUPL, Cand. psych.
Dorte Brens: Bgrne- og Kulturchefforeningen, Barnechef Randers Kommune
Steen Lindgaard: Bgrne- og Kulturchefforeningen, Bgrnechef Viborg Kommune
Christina Barfoed-Hgj: Bgrne- og Socialministeriet, Kontorchef. Dagtilbudskontoret
Jorgen Thorup: Formand Dansk Kunstnerréd
Palle Kjeldgaard: Danske Musik- og Kulturskoler, Musikfagskoleleder, Kulturskolen Viborg
Lene Bundgaard Chang: Reprcesentant for Dagplejere, Dagplejekonsulent, Ilkast/Brande Kommune
Claus Holm: DPU, Institutleder
Ulla Eriksen: Reprcesentant for pcedagoger, Dybvad Barnehave, Frederikshavn Kommune
Lisbeth Due Petersen: KL, Chefkonsulent
Ole Winther: Slots- og Kulturstyrelsen, Kontorchef
Andreas Rasch Christensen: VIA UC, Forskningschef
Lone Hagensen: Dagtilbudsleder, Grangard, Vejle Kommune
Lars Geer Hammershgj: DPU, Forskningskoordinator, Ass. Prof.
Ulla Voss Gjesing: Kulturprinsen, Projektejer, Centerchef

Tanja Phaff Louring: Kulturprinsen, Projektleder
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"
Kulturprinsen

tee sadan arbejder vi
FORVANDLING J

FORANKRING

Det er Kulturprinsen, der som projektejer star bag LegeKunst.
Kulturprinsen har mange éars erfaring i krydsfeltet mellem dagtilbuddenes og kulturinstitutionernes hverdag,
herunder erfaring med forskningsprojekter. Kulturprinsen har i Europceiske Kulturbgrn og Art Equal arbejdet med,
hvordan vi pd tveers af de nordisk/baltiske lande kan inspirere hinanden til at arbejde med kunst og kultur med
de yngste.

HVEM ER VI2

Kulturprinsen er et lokalt forankret, nationalt udviklingscenter for bgrne- og ungekuliur med globalt udsyn.
Kulturprinsen arbejder for alle barn og unges lige ret til kunst og kultur.

Kulturprinsen er et nationalt talergr for barne- og ungekultur. fﬂm\
i i \
Mooy kﬂﬂm@m )
HVAD VIL VI2 EN ) §)
Kulturprinsen vil gennem kunst og kultur styrke mod, fantasi, livsduelighed, boeredygtig*\dqnnelse, /ﬂ
handlelyst og kulturel identitet hos bgrn og unge — for at inspirere og ruste bgrn og unge ftil at ~
navigere i forhold til det 21. &rhundredes udfordringer og muligheder.

Kulturprinsen vil arbejde med afscet i FN’s Begrnekonvention, og Kulturprinsens projekter vil forholde

sig til FN’s 17 Verdensmal for beeredygtig udvikling.

Kulturprinsen arbejder for en beeredygtig fremtid.

&

Folg os pa Fac
Her forteetler
Legekunst: Fo
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